REGULAMIN KONKURSU

1. Organizatorem konkursu “Piracki konkurs programistyczny” jest Fundacja Edukacyjna - Rowne
Szanse, organ prowadzacy Technikum Kreatywne.

2. Uczestnikiem konkursu mogg by¢ wytacznie uczniowie Technikum Kreatywnego.

3. Konkurs rozpocznie si¢ 7 czerwca o 12:30 w sali 214.

4. Konkurs polega na rozwigzaniu zadania konkursowego dotyczacego programowania.

5. Uczestnicy beda mieli do dyspozycji 120 minut na przekazanie Organizatorom rozwigzanego
zadania konkursowego.

6. Uczestnicy w trakcie zadania nie moga korzysta¢ z Internetu.

7. Zadania bedzie sprawdzat Jakub Piskorowski, opiekun i pomystodawca konkursu.

8. Jezeli do Konkursu zgtosi si¢ co najmniej 6 uczestnikow to dwie osoby, ktore najskuteczniej
poradza sobie z zadaniem otrzymaja bon upominkowy.

9. Elementy podlegajace ocenie:

a) Poprawnos¢ dziatania: Sprawdzane jest, czy program dziala zgodnie z zatozeniami i spetnia
postawione wymagania funkcjonalne. To obejmuje prawidtowe przetwarzanie danych
wejsciowych i generowanie oczekiwanych wynikow.

b) Styl kodu: Ocena czytelnosci i przejrzystosci kodu, zgodno$¢ z konwencjami nazewniczymi,
formatowaniem kodu (uzycie wcigc¢, spacji, nawiasow), zastosowanie komentarzy.

¢) Obsluga btedow: Sprawdzenie czy program jest odporny na btedy i nieprawidtowe dane
wejsciowe.

d) Struktura programu: Ocena organizacji kodu, zastosowanie modularnosci i podziat na
funkcje, klasy lub moduty. Czy program jest dobrze zorganizowany i tatwy do zrozumienia.

e) Zgodno$¢ z wymaganiami: Ocena czy program spelnia wszystkie wymagania postawione w
tresci zadania. Czy implementuje okre$lone funkcjonalnosci i zachowania.

f) Czas realizacji zadania: Oceniany bedzie rowniez czas realizacji zadania. Jednak uwazaj, aby
w pospiechu nie zrobi¢ ,,ghupich” btgdow. Czasami warto sprawdzi¢ 3 razy jedna rzecz i
upewnic si¢, ze dziata poprawnie.

10. W przypadku réwnej liczby punktow kryterium decydujacym o przyznaniu nagrdéd bedzie czas -
czym szybciej, tym lepie;.

11. Wszyscy uczestnicy konkursu mogg liczy¢ na nagrody w postaci dodatkowych ocen z
informatyki.

a) W przypadku otrzymania 30-49% maksymalnych do zdobycia punktow, uczestnik otrzyma oceng z
informatyki 100% o wadze 1.

b) W przypadku otrzymania 50-74% maksymalnych do zdobycia punktéw, uczestnik otrzyma ocen¢ z
informatyki 100% o wadze 2.

c) W przypadku otrzymania 75-99% maksymalnych do zdobycia punktow, uczestnik otrzyma oceng z
informatyki 100% o wadze 3.

d) W przypadku otrzymania 100% maksymalnych do zdobycia punktow, uczestnik otrzyma ocen¢ z
informatyki 100% o wadze 4.

12. Praca musi mie¢ charakter samodzielny. Wszelkie proby generowania kodu za pomoca sztucznej
inteligencji, badz proby oszukiwania w jakikolwiek inny sposob, skutkowaé beda dyskwalifikacja
uczestnika.

13. Ogloszenie laureatow nastapi w ciggu 5 dni roboczych od daty przeprowadzenia konkursu.

14. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego regulaminu.



